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Inleiding

In dit document geef ik mijn mediadagboek, ontwerpproces en 

conceptmap weer. Afsluitend met een ref lectie op het proces en deze 

opdracht. 

Met dit document wil ik laten zien dat ik de leeruitkomsten (LUK) 

1.1 en 1.2 voor datapunt 1A (cursus 1 CMD propedeuse) beheers. 

Chutima Lorngoen 



Media dagboek

Met mijn media dagboek mater iaal  (deze en de 

volgende s l ides) toon ik  aan dat  ik  de LUK 1.1 beheers.

Om een bee ld te  kr i jgen van mi jn  media  gebruik  heb ik  a ls  

eers t  op pap ier  u i tgetekend we lke  media  ik  tegen kom 

t i jdens het  re izen en t i jdens mi jn  vr i je  t i jd .

Doe l:  Wat  v ind ik  van de media  d ie  ik  tegen kom? Hoeveel  

media denk ik  dat  ik  tegen kom? En we lk  gevoel  geef t  het 

mij?
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• W e k k e r  o p  t e l e f o o n  g a a t  a f  m e t  h e t  n u m m e r  “ F l y  l i k e  m e ” v a n  C h e f  S p e c i a l  ( z e l f  t o e g e v o e g d  v i a  
S p o t i f y )  →  D i t  m a a k t  m e  w a k k e r  e n  z e t  m e t e e n  a a n  t o t  a c t i e  

➔ I k  d o e  d e  l e d  s t r i p  i n  m i j n  k a m e r  a a n  m e t  d e  a f s t a n d s b e d i e n i n g  =  l e u k  v e r s c h i l l e n d e  k l e u r e n  +  
h a n d i g  v o o r  m e e r  l i c h t  →  L a m p e n  d a a r n a  w e e r  u i t z e t t e n

• N S  a p p  →  Tr e i n  v e r t r e k t i j d e n  k i j k e n  →  I n c h e c k e n  O V  –  K a a r t  e n  s c h e r m  o p  h e t  s p o o r  b e k i j k e n  
h o e  l a a t  d e  t r e i n  k o m t  =  f i j n  g e e n  v e r t ra g i n g   

• K n o p  i n d r u k k e n  o m  t r e i n d e u r e n  t e  o p e n e n ,  s o m s  d u u r t  h e t  b e s t  l a n g  v o o r d a t  d e  d e u r  o p e n t  o f  
m o e t  i k  m e e r d e r e  k e r e n  o p  d e  k n o p  d r u k k e n  =  v e r v e l e n d / i r r i t e r e n d  →  t r e i n  d e u r e n  p i e p e n  z o d r a  
z e  w e e r  d i c h t  g a a n  =  i r r i t e r e n d  g e l u i d  m a a r  w e l  d u i d e l i j k  →  s c h r i k t  a f  

• S c h o o l r o o s t e r  i n  H A N  O s i r i s  a p p  b e k i j k e n  →  D e  e e r s t e  k e e r  o p e n e n  g a f  h i j  e e n  f o u t m e l d i n g   →  
d e  t w e e d e  k e e r  w e r k t e  h e t  w e l

• O p  s t a t i o n  u i t c h e c k e n  O v - k a a r t  
• O p  s c h o o l  a a n g e k o m e n  z i e  i k  o p  h e t  s c h e r m  b i j  d e  h o o f d i n g a n g  s t a a n  d a t  C M D  n a a r  l i n k s  m o e t  =  

f i j n  a a n g e g e v e n  
• A u t o m a t i s c h  o p e n g a a n d e  d e u r e n  o p  s c h o o l   
• P o w e r Po i n t  p r e s e n t a t i e s  v a n  d o c e n t e n  =  d u i d e l i j k h e i d  
• C a m e ra  o p  t e l e f o o n  g e b r u i k t  v o o r  f o t o  o p d ra c h t  
• L i n k  v a n  P a d l e t  d i e  i n  Te a m s  g e s t u u r d  w a s  w e r k t e  h e l a a s  o p  m i j n  t e l e f o o n  n i e t ,  d u s  i k  m o e s t  d e  

h e l e  l i n k  o v e r t y p e n  o p  m i j n  l a p t o p  →  v e r v e l e n d  
➔ L a p t o p  o n t g r e n d e l e n  m e t  v i n g e ra f d r u k  
• F o t o ’s  m e t  k l a s  e n  d o c e n t  d e l e n  i n  p a d l e t  
• Te r u g r e i s  i n c h e c k e n  O V- k a a r t  →  e r  w e r d  o p  h e t  s t a t i o n  o m g e r o e p e n  d a t  d e  t r e i n  d i e  i k  m o e s t  

h e b b e n  5  m i n u t e n  v e r t ra g i n g  h a d  →  v e r v e l e n d  n a t u u r l i j k  m a a r  f i j n  d a t  h e t  w o r d t  a a n g e g e v e n  
z o d a t  i k  n i e t  z o n d e r  k e n n i s  a a n  h e t  w a c h t e n  b e n

➔ H e t  s c h e r m  i n  d e  t r e i n  g a f  s t e e d s  a a n  “ Vo l g e n d  s t a t i o n  D i e r e n ” t e r w i j l  d i t  n i e t  z o  w a s ,  d i t  w a s  
b e s t  v e r w a r r e n d  o m d a t  i k  n u  n i e t  a l t i j d  e v e n  g o e d  w i s t  b i j  w e l k  s t a t i o n  i k  n u  w a s .  

• B l u e t o o t h  o o r t j e s  a a n z e t t e n  e n  v e r b i n d e n  m e t  t e l e f o o n  →  S p o t i f y  m u z i e k  l u i s t e r e n  
• U i t c h e c k e n  O v - k a a r t  
• A d o b e  p a k k e t  k o p e n  →  b e t a l i n g  v i a  I D E A L  →  S N S  b a n k i e r e n  a p p  =  g i n g  m a k k e l i j k  e n  s n e l  
• A d o b e  i n s t a l l e r e n  →  E r  w a s  e e n  d u i d e l i j k e  t u t o r i a l  b i j  d u s  w a s  m a k k e l i j k  t e  i n s t a l l e r e n  
• Yo u Tu b e  f i l m p j e  k i j k e n  ( O n t s p a n n i n g )  e n  a p p s  o p  t e l e f o o n  g e b r u i k e n  ( z i e  “ t a b e l  1 ” )→  t e l e f o o n  

o n t g r e n d e l e n  m e t  g e z i c h t s h e r k e n n i n g  ( M e e r d e r e  k e r e n  o p  e e n  d a g )
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• W e k k e r  o p  t e l e f o o n  g a a t  a f  m e t  h e t  n u m m e r  “ F l y  l i k e  m e ” v a n  C h e f  S p e c i a l  ( z e l f  t o e g e v o e g d  v i a  S p o t i f y )  
→  D i t  m a a k t  m e  w a k k e r  e n  z e t  m e t e e n  a a n  t o t  a c t i e  

➔ I k  d o e  d e  l e d  s t r i p  i n  m i j n  k a m e r  a a n  m e t  d e  a f s t a n d s b e d i e n i n g  =  l e u k  v e r s c h i l l e n d e  k l e u r e n  +  h a n d i g  
v o o r  m e e r  l i c h t  →  l a m p e n  d a a r n a  w e e r  u i t z e t t e n

• W a t e r k o k e r  a a n z e t t e n  v o o r  e e n  k o p j e  t h e e  →  w a t e r  w a s  s n e l  g e k o o k t
• F i e t s  p a r k e r e n  o p  h e t  s t a t i o n  →  o p  d e  b o r d e n  b i j  e l k e  r i j  s t a a t  h o e v e e l  f i e t s e n s t a l l i n g e n  e r  n o g  v r i j  z i j n  

=  d a t  i s  f i j n  a a n g e g e v e n  o m  m a k k e l i j k  e n  s n e l  e e n  p l e k j e  t e  k u n n e n  v i n d e n
• I n c h e c k e n  O v - k a a r t
➔ H e t  s c h e r m  o p  h e t  s t a t i o n  g a f  a l w e e r  v e r t r a g i n g  a a n  
➔ I n  d e  t r e i n  w o r d t  s t e e d s  o m g e r o e p e n  o p  w e l k  s t a t i o n  j e  b e n t  +  d i t  i s  o o k  t e  z i e n  o p  d e  b e e l d s c h e r m e n  i n  

d e  t r e i n
• U i t c h e c k e n  O v - k a a r t
• A u t o m a t i s c h  o p e n g a a n d e  d e u r e n  o p  s c h o o l  
• P o w e r P o i n t  p r e s e n t a t i e s  v a n  d o c e n t e n  b e k i j k e n  =  e d u c a t i e f
• C a m e r a  g e b r u i k  v o o r  f o t o  o p d r a c h t :  p u n t ,  l i j n ,  v l a k
• Q R  c o d e  s c a n n e n  m e t  t e l e f o o n  o m  i n  P a d l e t  f o t o ’  s  t o e  t e  v o e g e n  =  Q R  c o d e s  v i n d  i k  t e g e n w o o r d i g  e r g  

h a n d i g  o m  s n e l  n a a r  e e n  w e b s i t e  t e  k u n n e n  n a v i g e r e n  
• F i l m p j e s  k i j k e n  i n  d e  s t u d i o  o p  s c h o o l  =  v e r m a a k  m a a r  o o k  e d u c a t i e f  e n  i n t e r e s s a n t
• I n c h e c k e n  O v - k a a r t
• S c h e r m e n  i n  d e  t r e i n  g e v e n  a a n  o p  w e l k  s t a t i o n  j e  b e n t  +  i n f o r m a t i e  w o r d t  o m g e r o e p e n  =  f i j n  w a n t  d a n  

w e e t  i k  w a a r  i k  b e n  e n  w a n n e e r  i k  u i t  m o e t  s t a p p e n  
• K n o p  i n d r u k k e n  o m  d e  t r e i n  d e u r e n  t e  o p e n e n
• U i t c h e c k e n  O v - k a a r t
• Te l e f o o n  a p p  g e b r u i k  =  o n t s p a n n i n g  e n  s o c i a a l  ( Z i e  “ t a b e l  1 ” )
• B o o d s c h a p p e n  d o e n  →  G e b r u i k  z e l f s c a n  =  f i j n  o m  d e  l a n g e  w a c h t r i j e n  o v e r  t e  s l a a n  →  a f r e k e n i n g  m e t  

p i n p a s  o p  t e l e f o o n  b i j  p i n a u t o m a a t  =  C o n t a c t l o o s  b e t a l e n  g a a t  s n e l ,  g e e n  c o d e  m e e r  i n v o e r e n  
• E t e n  k o k e n  →  g e b r u i k  v a n  d e  o v e n  →  T i m e r  i n s t e l l e n  =  h a n d i g  o m  h e t  n i e t  t e  l a t e n  a a n b r a n d e n  
• O p  l a p t o p  o p  d e  s i t e  “ N o t i o n ”  e e n  p l a n n i n g  m a k e n  v o o r  w o e n s d a g  z e l f s t u d i e  +  a n d e r e  d i n g e n  d i e  i k  

m o e t  d o e n  =  h a n d i g  e n  g e e f t  r u s t  i n  m i j n  h o o f d  o m d a t  i k  d a n  a l l e s  d u i d e l i j k  h e b  w a t  i k  n o g  m o e t  d o e n  
• V i d e o b e l l e n  v i a  W h a t s a p p  m e t  m i j n  v r i e n d  →  O m  t e  p r a t e n  =  s o c i a a l /g e z e l l i g   
• Yo u t u b e  k i j k e n  →  r e c l a m e  t u s s e n d o o r  =  s t o r e n d  t i j d e n s  h e t  k i j k e n
➔ R e c l a m e  d i e  j e  m e t e e n  k u n t  o v e r s l a a n  v i n d  i k  m i n d e r  e r g
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• L e d  s t r i p  i n  s l a a p k a m e r  a a n z e t t e n  m e t  a f s t a n d s b e d i e n i n g  =  h a n d i g  v o o r  m e e r  l i c h t  t i j d e n s  h e t  
k l a a r m a k e n

• B e r i c h t e n  o p  w h a t s a p p  c o n t r o l e r e n  o p  t e l e f o o n
• L e d  s t r i p  i n  s l a a p k a m e r  u i t z e t t e n  m e t  a f s t a n d s b e d i e n i n g
• Wa t e r k o k e r  a a n z e t t e n  v o o r  e e n  k o p j e  t h e e  →  w a t e r  w a s  s n e l  g e k o o k t
• B r o o d r o o s t e r  a a n  z e t t e n  v o o r  o n t b i j t  →  t i m e r  i n s t e l l e n  o p  d e  b r o o d r o o s t e r
• L a p t o p  o p s t a r t e n  →  v i n g e ra f d r u k  s c a n n e n  v o o r  t o e g a n g  t o t  l a p t o p
• S p o t i f y  m u z i e k  a a n z e t t e n  
• O n d e r w i j s  o n l i n e  o p e n e n  →  z o e k e n  n a a r  z e l f s t u d i e  o p d ra c h t e n  e n  d a t a p u n t e n  =  d i t  w a s  n o g  e e n  

d o o l h o f  m e t  z o e k e n  o m d a t  e r  e r g  v e e l  i n f o r m a t i e  s t a a t
• G e b r u i k  v a n  O f f i c e  W o r d  v o o r  h e t  u i t w e r k e n  v a n  m e d i a d a g b o e k  =  e d u c a t i e f  
• G e b r u i k  P h o t o s h o p  =  e d u c a t i e f  →  o e f e n e n  e n  o n t d e k k e n  v a n  n i e u w e  s o f t w a r e  →  a a n  h e t  b e g i n  

n o g  l a s t i g  m a a r  w e l  h e e l  l e e r z a a m  =  n i e u w s g i e r i g h e i d  k o m t  n a a r  b o v e n
• Wa s m a c h i n e  a a n z e t t e n  →  t i j d ,  a a n t a l  s p o e l b e u r t e n ,  t e m p e ra t u u r,  c e n t r i f u g e r e n  i n s t e l l e n  =  

h a n d i g  v o o r  s c h o n e  w a s  m a a r  t o u c h s c r e e n  o p  h e t  s c h e r m p j e  r e a g e e r t  s o m s  n i e t  h e l e m a a l  g o e d  
o p  m i j n  v i n g e r  w a a r d o o r  i k  m e e r d e r e  k e r e n  o p  d e z e l f d e  k n o p  m o e t  d r u k k e n  o m  h e m  t e  l a t e n  
w e r k e n  =  v e r v e l e n d  e n  k o s t  m e e r  t i j d

• W e r k  =  h o r e c a  →  g e b r u i k  v a n  t a b l e t  e n  p i n a u t o m a a t  o m  b e s t e l l i n g  o m  t e  n e m e n  e n  d e  g a s t e n  t e  
l a t e n  a f r e k e n e n  =  h a n d i g  m a a r  a f  e n  t o e  w e r k t  h e t  p i n a u t o m a a t  n i e t  z o  g o e d  m e e  o m d a t  d e  
w i f i v e r b i n d i n g  d a n  v e r b r o k e n  i s  a l s  i k  t e  v e r  v a n  d e  b a r  w e g  l o o p  

• Te l e f o o n g e b r u i k  s o c i a l  m e d i a  e n  w h a t s a p p  o m  i n  c o n t a c t  t e  b l i j v e n  m e t  v r i e n d e n  ( Z i e  “ t a b e l  1 ” )  
→  t e l e f o o n  o n t g r e n d e l e n  m e t  g e z i c h t s h e r k e n n i n g  ( m e e r d e r e  k e r e n  o p  e e n  d a g )

• D e  a p p  G o o d r e a d s  g e b r u i k t  o m  r e v i e w s  v a n  b o e k e n  t e  l e z e n ,  d o o r  d e  r e v i e w s  v a n  m e d e l e z e r s  k a n  
i k  z e l f  u i t k i e z e n  w e l k  b o e k  m i j  l e u k  l i j k t  o m  t e  g a a n  l e z e n  =  i n t e r e s s a n t  +  o n t s p a n n i n g

• P i n t e r e s t  o m  i n s p i ra t i e  o m  t e  d o e n  v o o r  o n d e r  a n d e r e  d e  c o n c e p t m a p  v o o r  s c h o o l  m a a r  o o k  v o o r  
i n r i c h t i n g  v a n  m i j n  s l a a p k a m e r

• V i a  d e  m a r k t p l a a t s  a p p  o p  z o e k  n a a r  g o e d k o p e  t w e e d e h a n d s e  l e e s b o e k e n  →  b e r i c h t  g e s t u u r d  
n a a r  e e n  v e r k o p e r  →  b e t a l i n g  g e d a a n  v i a  m a r k t p l a a t s  m e t  k o p e r s  b e s c h e r m i n g  ( I D E A L )  →  t r a c k  
e n  t r a c e  c o d e  o n t v a n g e n  o m  p a k k e t  t e  v o l g e n  v i a  d e  p o s t  N L  a p p  

• I k  h e b  e e n  f e r r e r o  r o c h e r  c h o c o l a a t j e  g e g e t e n  →  a a n  d e  o n d e r k a n t  v a n  d e  v e r p a k k i n g  w a s  e e n  
Q R  c o d e  a f g e b e e l d  d i e  j e  k o n  s c a n n e n ,  h e t  l e i d d e  n a a r  e e n  a c t i e  v a n  F e r r e r o  R o c h e r  →  
B i j z o n d e r  e n  o p v a l l e n d  d a t  o o k  a l  o p  v o e d s e l  g e b r u i k  w o r d t  g e m a a k t  v a n  i n t e ra c t i e v e  m e d i a  
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• W e k k e r  o p  t e l e f o o n  g a a t  a f  m e t  h e t  n u m m e r  “ F l y  l i k e  m e ” v a n  C h e f  S p e c i a l  ( z e l f  t o e g e v o e g d  v i a  S p o t i f y )  
→  D i t  m a a k t  m e  w a k k e r  e n  z e t  m e t e e n  a a n  t o t  a c t i e  

➔ I k  d o e  d e  l e d  s t r i p  i n  m i j n  k a m e r  a a n  m e t  d e  a f s t a n d s b e d i e n i n g  =  l e u k  v e r s c h i l l e n d e  k l e u r e n  +  h a n d i g  
v o o r  m e e r  l i c h t  t i j d e n s  k l a a r m a k e n   →  l a m p e n  d a a r n a  w e e r  u i t z e t t e n

• W a t e r k o k e r  a a n z e t t e n  v o o r  e e n  k o p j e  t h e e  →  w a t e r  w a s  s n e l  g e k o o k t
• B l u e t o o t h  o o r t j e s  v e r b i n d e n  m e t  t e l e f o o n  e n  s p o t i f y  a a n z e t t e n  v o o r  m u z i e k  =  o n t s p a n n e n d  g e v o e l  

t i j d e n s  h e t  l o p e n  n a a r  h e t  s t a t i o n  
• I n c h e c k e n  o v - k a a r t  
• S c h e r m e n  o p  h e t  s p o o r  b e k i j k e n  h o e l a n g  h e t  n o g  d u u r t  t o t  d e  t r e i n  k o m t
• U i t c h e c k e n  o v - k a a r t  
• A u t o m a t i s c h  o p e n g a a n d e  d e u r e n  o p  s c h o o l
• Te l e f o o n  o n t g r e n d e l e n  m e t  g e z i c h t s h e r k e n n i n g  ( m e e r d e r e  k e r e n  o p  e e n  d a g )
• P o w e r P o i n t  p r e s e n t a t i e s  v a n  d o c e n t e n  o p  s c h o o l  b e k i j k e n
• Vo o r  e e n  s a m e n w e r k i n g s o p d r a c h t  e e n  f i l m p j e  m a k e n  →  G e b r u i k  v a n  d e  g r e e n  s c r e e n  i n  d e  s t u d i o  o p  

s c h o o l  =  w a s  v o o r  m i j  d e  e e r s t e  k e e r  e n  i k  v o n d  h e t  g a a f  o m  h i e r m e e  t e  w e r k e n  →  v e e l  g e b r u i k  v a n  
c a m e r a  o p  t e l e f o o n  e n  e d i t  p r o g r a m m a  

• B e d i e n i n g s p a n e e l  l i c h t e n  i n  d e  s t u d i o  m e t  e e n  k l e u r e n p a l e t  o m  d e  v e r l i c h t i n g  i n  d e  s t u d i o  o p  s c h o o l  
e e n  a n d e r e  k l e u r  t e  g e v e n  →  g a v e  a p p a r a t u u r  +  o v e r z i c h t e l i j k  

• O p  h e t  g r o t e  s c h e r m  f i l m p j e s  b e k i j k e n  v a n  s t u d i e g e n o t e n  =  i n t e r e s s a n t  e n  l e u k  →  i n t e r e s s a n t  o m  t e  
z i e n  w a t  a n d e r e n  g e m a a k t  h e b b e n ,  o o k  l e e r  j e  v a n  f i l m p j e s  e n  p r o c e s s e n  v a n  a n d e r e n .

• I n c h e c k e n  O v - k a a r t  
• I n  d e  t r e i n  w o r d t  e r  i n f o r m a t i e  o m g e r o e p e n  e n  w e e r g e g e v e n  o p  s c h e r m e n  →  i n  d i t  g e v a l  w e r d  e r  

o m g e r o e p e n  d a t  w e  e e n  s t u k  s t a p v o e t s  m o e s t e n  r i j d e n  m e t  d e  t r e i n  i .v. m .  e e n  d e f e c t  s p o o r  →  D i t  i s  
h a n d i g  d a t  z e  h e t  l a t e n  w e t e n  o m d a t  j e  d a n  n i e t  j e z e l f  h o e f t  a f  t e  v r a g e n  w a a r o m  w e  z o  l a n g z a a m  r i j d e n

• D e  k n o p  v a n  d e  w c  i n  d e  t r e i n  g a f  l i c h t ,  a l s  d e  k n o p  g r o e n  i s ,  i s  d e  w c  n i e t  b e z e t .  A l s  d e  k n o p  r o o d  i s ,  i s  
h i j  w e l  b e z e t .  A l s  d e  k n o p  r o o d  k n i p p e r t  i s  d e  w c  b u i t e n  g e b r u i k  →  i k  v i n d  h e t  o p  e e n  h a n d i g e  m a n i e r  
a a n g e g e v e n  o m d a t  e r  e e n  b o r d j e  m e t  b e t e k e n i s s e n  b i j  s t a a t  +  v a n  d e  k l e u r e n  r o o d  e n  g r o e n  i s  a l g e m e e n  
b e k e n d  d a t  i e t s  w e l  o f  n i e t  k a n .  G r o e n  =  g o e d / w e l  e n  r o o d  =  n i e t  g o e d / k a n  n i e t

• V i d e o b e l l e n  m e t  v r i e n d  v i a  w h a t s a p p  =  g e z e l l i g  →  b i j k l e t s e n  o v e r  d e  d a g  
• B e z i g  z i j n  m e t  m i j n  p o l a r o i d  c a m e r a  →  g e b r u i k  v a n  f l i t s  e n  k n o p  i n d r u k k e n  o m  f o t o  t e  m a k e n ,  

v e r v o l g e n s  k o m t  d e  f o t o  e r  g e l i j k  u i t  g e r o l d  =  e e n  v a n  m i j n  f a v o r i e t e  b e z i g h e d e n  a a n g e z i e n  i k  h o u  v a n  
a n a l o g e  c a m e r a ’  s  e n  f y s i e k  u i t g e p r i n t e  f o t o ’  s

• B o e k  l e z e n  →  g e s c h r e v e n  m e d i a  =  o n t s p a n n i n g
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• W e k k e r  o p  t e l e f o o n  g a a t  a f  m e t  h e t  n u m m e r  “ F l y  l i k e  m e ” v a n  C h e f  S p e c i a l  ( z e l f  t o e g e v o e g d  v i a  
S p o t i f y )  →  D i t  m a a k t  m e  w a k k e r  e n  z e t  m e t e e n  a a n  t o t  a c t i e  

➔ I k  d o e  d e  l e d  s t r i p  i n  m i j n  k a m e r  a a n  m e t  d e  a f s t a n d s b e d i e n i n g  =  l e u k  v e r s c h i l l e n d e  k l e u r e n  +  
h a n d i g  v o o r  m e e r  l i c h t  t i j d e n s  k l a a r m a k e n   →  l a m p e n  d a a r n a  w e e r  u i t z e t t e n

• Wa t e r k o k e r  a a n z e t t e n  v o o r  e e n  k o p j e  t h e e  →  w a t e r  w a s  s n e l  g e k o o k t
• B l u e t o o t h  o o r t j e s  v e r b i n d e n  m e t  t e l e f o o n  e n  s p o t i f y  a a n z e t t e n  v o o r  m u z i e k  =  o n t s p a n n e n d  

g e v o e l  t i j d e n s  h e t  l o p e n  n a a r  h e t  s t a t i o n
• I n c h e c k e n  o v - k a a r t  
• S c h e r m e n  o p  h e t  s p o o r  b e k i j k e n  h o e l a n g  h e t  n o g  d u u r t  t o t  d e  t r e i n  k o m t
• I n  d e  t r e i n  w o r d t  e r  i n f o r m a t i e  o m g e r o e p e n  e n  w e e r g e g e v e n  o p  s c h e r m e n  
• U i t c h e c k e n  o v - k a a r t  
• A u t o m a t i s c h  o p e n g a a n d e  d e u r e n  o p  s c h o o l
• O n l i n e  a f s p ra a k  m a k e n  g e m e e n t e  r i j b e w i j s  o p h a l e n  →  d e  s i t e  l i e p  e e n  b e e t j e  v a s t  e n  t o e n  k r e e g  

i k  g e e n  b e v e s t i g i n g s m a i l  d u s  d a a r n a  o p n i e u w  a f s p ra a k  g e m a a k t  
• N a v i g a t i e  a u t o  i n s t e l l e n  o p  G o o g l e  m a p s  →  h a n d i g  
• I n  d e  I k e a  o p  d e  t a b l e t s  i n  d e  w i n k e l  o p z o e k e n  w e l k e  p r o d u c t e n  z e  n o g  o p  v o o r ra a d  h e b b e n  →  

h a n d i g  e n  w e r k t e  g o e d  
➔ D a a r n a  v i a  d e  I k e a  a p p  o p  d e  t e l e f o o n  z e l f  p r o d u c t e n  s c a n n e n  z o d a t  h e t  a f r e k e n e n  s n e l l e r  g a a t  

→  H e l a a s  h a d  i k  w e l  p r o b l e m e n  m e t  m i j n  w i f i  e n  d a t a  v e r b i n d i n g  i n  h e t  g e b o u w  v a n  d e  I k e a  
( w e r k t e  h e e l  t r a a g )→  a f r e k e n e n  m e t  g o o g l e  w a l l e t  o p  t e l e f o o n ,  c o n t a c t l o o s  b e t a l e n

• D e  l i f t  k n o p  i n d r u k k e n  i n  d e  a u t o g a ra g e  o m  n a a r  b o v e n  t e  g a a n  =  l i f t  d u u r t  l a n g  v o o r d a t  h i j  e r  i s  

• Te l e f o o n  m e t  b l u e t o o t h  v a n  d e  a u t o  v e r b i n d e n  v o o r  m u z i e k  i n  d e  a u t o .
• Yo u t u b e  t u t o r i a l  k i j k e n  h o e  i k  e e n  m a c r a m e  t a s  k a n  m a k e n  v a n  t o u w  =  h o b b y  c r e a t i e f  b e z i g  z i j n  +  

e d u c a t i e f  o m d a t  i k  m e t  d e z e  t u t o r i a l  i e t s  l e e r.
• D e  N i n t e n d o  S w i t c h  g e b r u i k e n  v o o r  M a r i o  K a r t  m e t  v r i e n d  =  o n t s p a n n i n g  e n  g e z e l l i g  
• Te l e f o o n  o n t g r e n d e l e n  m e t  g e z i c h t s h e r k e n n i n g  ( m e e r d e r e  k e r e n  o p  e e n  d a g )
• P o s t  N L  a p p  g a f  a a n  d a t  i k  v a n d a a g  e e n  p a k k e t  z o u  o n t v a n g e n  →  t i j d s t i p  w i l d e  n i e t  l a d e n   →  

d a a r n a  m a i l  o n t v a n g e n  m e t  h e t  t i j d s t i p  
• V i a  d e  w e b s i t e  u i t z e n d i n g  g e m i s t  v a n  R T L  g i n g  i k  s a m e n  m e t  m i j n  v r i e n d  E x p e d i t i e  R o b i n s o n  

t e r u g  k i j k e n  →  O n t s p a n n i n g  +  h a n d i g  d a t  w e  h e t  t e r u g  k o n d e n  k i j k e n  o m d a t  w e  h e t  g r a a g  s a m e n  
w i l d e  k i j k e n  m a a r  n i e t  s a m e n  w a r e n  o p  d e  d a g  d a t  h e t  u i t g e z o n d e n  w e r d

• G e b r u i k  A i r f r y e r  v o o r  s n a c k s  →  V i a  h e t  s c h e r m  h e b  i k  d e  t i j d  e n  t e m p e ra t u u r  i n g e s t e l d  o o k  k o n  
i k  a a n k l i k k e n  w a t  v o o r  s o o r t /c a t e g o r i e  e t e n  i k  w i l d e  k l a a r m a k e n .
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Overzicht mobiele app 

gebruik en schermtijd 

deze week

• I k  be n  e rac h te r  ge komen dat  m i j n  
te l e foon  h e t  aan tal  m i n u te n ge b r ui k  
v an  S p o t i f y  n i e t  m e e telt  m e t  d e  
s c h ermti j d te r w i j l  i k  we l  e e n  g ro ot  
ge d e elte  v an  d e  d ag  t i j d e n s h e t  re i ze n  
e n  we r ken aan  s c h oo l  n aar  m u z i e k 
l u i ste r.  D u s  h e b  i k  1  d ag  h e t  ze l f  
b i j ge hou den e n  to e n  k w am  i k  u i t  o p  
o n geveer  5  u u r.  

• M i j n  g ro otste  t i j d  b e ste ed i k  aan  
w h ats app.  I k  b e n  ve el  aan  h e t  
v i d e obel len o f  ap p e n  m e t  m i j n  v r i e nd 
o f  v r i en di nnen .  →  S o c i aal  e n  geze l l ig

DAG: 1 2 3 4 5

WHATSAPP 2u en 20m 1u en 47m 1u en 2m 1u en 18m 1u en 10m

INSTAGRAM 11m 10m 4m 6m 29m

CAMERA 5m 10m 6m

NS 7m 5m 2m 4m

SPOTIFY 14m 15m 3m 4m 2m

YOUTUBE 9m 27m 17m 24m

GOOGLE 8m 4m 2m 4m 17m

OSIRIS HAN 14m 2m

BOL.COM 3m 2m

AMAZON 

SHOPPING

2m

SNAPCHAT 1m 2m 2m

OUTLOOK 6m 2m 2m 2m 6m

SNS BANK 3m 3m 1m 4m

GOODREADS 19m 15m 9m 6m 8m

PINTEREST 34m 23m 20m 26m

MARKTPLAATS 11m

AGENDA 6m

TEAMS 5m 2m

DAG SCHERMTIJD

1 4 uur en 5 min

2 4 uur en 17 min

3 2 uur en 14 min

4 2 uur en 15 min

5 3 uur en 15 min



Ontwerpproces

Ik  had  meteen a l  een  idee  met  het  thema sch i lderen omdat  dat  een  pass ie  van  mi j  i s .  Na  dat  idee  op  pap ie r  te  hebben 

gezet  ben  ik  verder  gaan  denken over  andere onderwerpen.  Ik  w i lde  name l i j k  n ie t  meteen a l  f ocussen op  1  idee  en  nog 

hee l  open-minded in  de  opdracht  gaan.  Ik  hou ook  van  re i zen en  het  l ezen  van  boeken.  M i jn  tweede schets:  een  

v l i eg tu ig ,  en  mi jn  derde  schets :  een  s tape l  boeken.  Ik  ben  voora l  aan  het  spe len met  de  g root te  van  de  ob jec ten d ie  i k  

w i l  gebru iken om h ie rmee H ië rarch ie  aan  te  tonen.  Hoe  g roter  de  vorm, hoe  vaker  i k  he t  gebru ik  en  dus  w i l  i k  daar  meer  

aandacht  naar toe b rengen.  

1 2 3



Ontwerpproces

Ik  ben  verder  gaan  schetsen op  het  

thema sch i lderen,  omdat  i k  h ie r  he t  

mees t  en thous ias t  over  was .  B i j  he t  

v l i eg tu ig  en  de  boeken had  ik  n ie t  

he lemaa l  een  ju i s t  gevoe l  en  had  ik  

minder  ideeën  om verder  te  gaan  

schetsen.

Doel: Mezelf verbinden met de schilder-
elementen om op deze manier verbinding 
tussen mij en de media af te beelden.

Omdat ik mezelf verbind met meerdere 
elementen heb ik het gevoel dat alles wat los 
van elkaar staat toch een geheel vormt. 

Doel: De grootte van de verfblikken geeft de 
hoeveelheid tijd die ik aan de media besteed 
aan. Hoe groter, hoe vaker ik het gebruik. 
Hiërarchie, hiermee wil ik de aandacht wat 
meer richten op de grotere blikken. De 
klodders verf hebben speelse vormen. Ik wil 
verder experimenteren of ik nog meer kan 
doen met de verfklodders. De verfkwasten 
zijn een mooi lijnen spel. (punt, lijn, vlak) 



Ontwerpproces

Overz i ch t  van  wat  i k  w i l  ve rwerken  in  

m i jn  concep tmap
Doe l :  De  3  onderwerpen:  Soc ia le  med ia ,  v r i je  t i jd /over ig  en  

Schermti jd  verwerken in  een  gehe le  conceptmap.  H ië rarch ie  door  

de  g root tes  van  de  app  i coont jes  en  de  g root te  van  de  b l i kken.  

Met  de  ver fb l ikken w i l  i k  r i tme in  he t  on twerp aantonen.  De  vorm 

van  de  ver fb l ikken herha len z i ch ,  ze  veranderen a l l een  van  

groot te .

Met de lengte van de kwasten wil ik mijn schermtijd aangeven. 
Hoe langer de kwast, hoe hoger de schermtijd. Hierbij is 1 kwast, 
1 dag. Dus 5 kwasten voor de 5 dagen dat ik mijn mediadagboek 
heb bijgehouden. 



Pinterest scrollen voor Inspiratie

Bron:  P in te res t  pag ina

h t t p s : / / n l . p i n t e r e s t . c o m /s e a r c h / p i n s / ? q = v e r f b l i k k e n % 2 0 i l l u s t r
a t i e & r s = t y p e d (geraadp leegd 6 September 2024)  ( z i e

l aa ts te pag ina voor bronnen l i js t )

https://nl.pinterest.com/search/pins/?q=verfblikken%20illustratie&rs=typed
https://nl.pinterest.com/search/pins/?q=verfblikken%20illustratie&rs=typed


Kleuren paletten bekijken

Bron:  webs i te  k l eurpa le t ten h t t p s : / /c o o l o r s . c o / 7 8 c 0 e 0 -
4 4 9 d d 1 -1 9 2 b c 2 -1 b 0 7 9 d - 0 f 0 f 5 7  

(geraadp leegd 10 September 2024)  (Z ie l aa ts te

pag ina voor bronnen l i j s t )  

Via Femke en Mathanja ben ik op de site coolors.co 
gekomen en heb ik gekeken welke kleuren ik het beste
kan gebruiken.

https://coolors.co/78c0e0-449dd1-192bc2-1b079d-0f0f57
https://coolors.co/78c0e0-449dd1-192bc2-1b079d-0f0f57


Eerste Feedback schetsen

I k  h e b  t i j d e n s  e e n  l e s  m o n d e l i n g  f e e d b a c k  g e v ra a g d  a a n  M a r t i n e .  W e  h e b b e n  
s a m e n  n a a r  m i j n  s c h e t s e n  g e k e k e n  e n  h e t  b e s p r o k e n .  I k  h e b  h i e r u i t  
m e e g e k r e g e n  d a t  i k  e r o p  m o e s t  l e t t e n  d a t  i k  w a t  w i t r u i m t e  o v e r l a a t ,  v o o ra l  b i j  
d e  ra n d e n  o m d a t  s o m m i g e  o n d e r d e l e n  n i e t  m e e r  o p  h e t  p a p i e r  p a s t e .  I k  m o e s t  
v o o ra l  g e w o o n  b e g i n n e n  m e t  h e t  m a k e n  e n  s p e l e n  m e t  v o r m e n  e n  k l e u r e n ,  n i e t  
t e  l a n g  o p  h e t  s c h e t s e n  b l i j v e n  h a n g e n  m a a r  h e t  o o k  e c h t  k l e u r  g a a n  g e v e n  
z o d a t  i k  d a a r m e e  k o n  e x p e r i m e n t e r e n .  D i t  h e b  i k  v e r v o l g e n s  o o k  g e d a a n  e n  i k  
v o n d  d a t  i k  h i e r d o o r  w e l  e e n  b e t e r  b e e l d  k r e e g  v a n  m i j n  c o n c e p t  m a p  e n  w e l k e  
u i t s t ra l i n g  i k  g ra a g  w i l  o v e r b r e n g e n .  

Ik heb mijn eerste feedback op mijn schetsen gevraagd aan Sira. Ik heb haar 

feedback gelijk opgenomen en ik was het toen helemaal eens met haar feedback. Ik 

heb gekozen om het wel vrolijk te houden met alle kleuren maar wel geprobeerd om 

de hoofdkleur blauw te maken. Helderblauw afwisselend met donkerblauw en 

lichtblauw. Dit omdat helderblauw heel fris en energiek overkomt en dat past bij mijn 

persoonlijkheid. Donker en lichtblauw heb ik afgewisseld om de zwaardere en minder 

zware onderdelen met elkaar af te stemmen. Hierbij heb ik donkerblauw gebruikt als 

de tijd van iets langer duurde dan de tijd van iets wat lichtblauw is. 



Tweede feedback voorlopige conceptmap 

geïllustreerd 

N a  m i j n  s c h e t s e n  u i t g e w e r k t  t e  h e b b e n  o p  P h o t o s h o p  h e b  
i k  f e e d b a c k  g e v r a a g d  a a n  F e m k e .  H i e r b i j  z a g  i k  o o k  d a t  i k  
n o g  n i e t  e c h t  e e n  d u i d e l i j k  p l a n  h a d  v o o r  h e t  a a n g e v e n  
v a n  d e  s c h e r m t i j d .  I k  w i l d e  d i t  n a m e l i j k  d o e n  d o o r m i d d e l  
v a n  l e n g t e v e r s c h i l  t u s s e n  d e  k w a s t e n ,  m a a r  z o n d e r  
m a a t s t a a f  b l e e k  d i t  n a t u u r l i j k  n o g  b e s t  o n d u i d e l i j k  t e  
z i j n .  D e z e  f e e d b a c k  h e b  i k  v e r w e r k t  d o o r  e e n  l i n i a a l  i n  h e t  
o n t w e r p  t e  p l a a t s e n ,  d e  l i n i a a l  g e e f t  d e  t i j d  i n  u r e n  a a n .  
O o k  v o n d  i k  e e n  l i n i a a l  w e l  p a s s e n  b i j  h e t  c r e a t i e v e  
t h e m a  .   E e n  l i n i a a l  g e e f t  d u i d e l i j k h e i d  e n  o v e r z i c h t .  O o k  
w i l  i k  d e  t i j d e n  w e e r g e v e n  i n  d e  v e r f  d i e  v a n  d e  b l i k k e n  a f  
d r u i p e n .



Derde feedback voorlopige conceptmap 

geïllustreerd

M a t h a n j a  a t t e n d e e r d e  m i j  v o o r a l  o p  k l e i n e  d e t a i l s  e n  d e  l a a t s t e  
p u n t j e s  o p  d e  i  z e t t e n .  I k  h e b  d e  k l e u r  v a n  e e n  v e r f s p a t  o n d e r  h e t  
w o o r d  “ T i m e ”  v e r a n d e r d  o m d a t  d e z e  a n d e r s  b i j n a  n i e t  t e  l e z e n  w a s .  
D a a r n a a s t  h e b  i k  e e n  d e e l  v a n  h e t  l e t t e r t y p e  a a n g e p a s t  n a a r  e e n  
i e t s  d u i d e l i j k e r  e n  r u s t i g e r  l e t t e r t y p e .  W a a r o m  h e b  i k  m a a r  e e n  
d e e l  a a n g e p a s t ?  O m d a t  i k  h e t  h u i d i g e  l e t t e r t y p e  j u i s t  e r g  
t o e p a s s e l i j k  b i j  d e  v e r f  k l o d d e r s  v o n d  s t a a n  d o o r  d e  s p e e l s e  
v o r m e n .  H e t  l i j k t  n e t  a l s o f  d e  l e t t e r s  o o k  g e v e r f d  z i j n .  O p  s o m m i g e  
p l e k k e n  h e b  i k  d i t  d u s  z o  g e h o u d e n  e n  i k  h e b  v o o r a l  d e  k l e i n e r e  
p r a k t i s c h e  i n f o r m a t i e  i n  e e n  d u i d e l i j k  l e t t e r t y p e  v e r a n d e r d  z o d a t  
d a t  l e e s b a a r  i s .  O p  d e  p l e k k e n  w a a r  h e t  w e l  n o g  l e e s b a a r  w a s  h e b  
i k  h e t  l e t t e r t y p e  z o  s p e e l s  g e h o u d e n .  



Ontwerpproces
Omdat  de  conceptmap bes t  we l  d ruk  

oogt  heb  ik  e rvoor  gekozen om de  

l ogo ’ s  a l l emaal  l i ch tb lauw te  k leuren.  

L ich tb lauw gee f t  rus t  en  dat  hoopte i k  

h ie rmee ook  te  bere iken.  Ik  w i l  

h ie rmee meer  rus t  c reëren.  Ik  heb  ze l f  

a l l een het  gevoe l  dat  mi jn  conceptmap 

u i t  ba lans  i s .  De  rech terkant  weegt  een  

s tuk zwaarder  dan  de  l inkerkant  voor  

mijn  gevoe l .  D i t  kan  missch ien komen 

door  de  d ru ipende ver f  spet te rs  op  de  

ach tergrond.

Met de donkerblauwe, blauw en lichtblauwe kleuren wil ik aangeven wat 
mijn gevoel is bij het gebruiken van een app. Donkerblauw is een 
intensere kleur, Hiermee wil ik een intens positief gevoel uiten. Met 
lichtblauw wil ik juist een wat negatievere gevoel uiten. De kleuren 
gebruiken ik bij de smileys, de druipende verf op de blikken en in de 
haren van de kwasten. Bron: Graphic Design The New Basics, Ellen Lupton en Jennifer 

Cole Phillips. (pagina 48 t/m 60 ritme en balans, 10 September 
2024)
(Zie laatste pagina voor bronnenlijst)



Ontwerpproces 

Experimenteren

Om het ontwerp beter uit te balanceren heb ik de druipende 
verfdruppels naar links verplaatst omdat de rechterkant al erg 
zwaar aan voelt door de grote verfblikken

Ik heb alle verfdruppels 
weggehaald hierdoor ontstond er 
veel witruimte. Dit voelde voor mij 
als een leeg en “Niet af” ontwerp.

Toen ging ik de achtergrond 
opvullen met een effen kleur. Ik 
koos voor een blauw/grijs tint 
om wel een beetje binnen het 
kleurenthema te blijven. 



Ontwerpproces

Exper imenteren  met  e f fen  ach tergrond  k leur  en  contrast .  

De tegenovergestelde kleur van blauw is oranje. Ik koos ervoor om de achtergrond 
daarom eens oranje te maken om te kijken hoe dit eruit zou zien. Omdat het 
tegenovergestelde kleuren zijn geeft dit een hoog contrast.

Bron: Boek Graphic Design The New Basics, Ellen Lupton en Jennifer 
Cole Phillips. (10 September 2024)
Blog: Lotte concepts kleurencirkel contrasten (12 September 2024)
(Zie bronnenlijst laatste pagina)



Feedback tijdens de Schouw op 16 September 

2024

F e e d b a c k v ra ge n :

- I s  h e t  b e t e r  a l s  i k  d e  l o go ’ s  l i c h t b l a u w  m a a k  a l l e m a a l  o m  d e  d r u k t e  v a n  a l l e  v e rs c h i l l e n d e  
k l e u re n  t e  v e r m i n d e r e n  o f  zo rg t  d i t  j u i st  v o o r  o n d u i d e l i j k h e i d ?

- H o e  k a n  i k  e r v o o r  zo rge n  d at  e r  i e t s  m e e r  b a l a n s  i n  m i j n  c o n c e p t  m a p  z i t ?  Vo o r  m i j  ge v o e l  
i s  d e  re c h t e r k a n t  e e n  st u k  zw a a rd e r  d a n  d e  l i n ke r k a n t .  M i s s c h i e n  d e  d r u i p e n d e  
v e r f d r u p p e l s  n a a r  l i n k s  v e r p l a at s e n?

- I s  h e t  b e t e r  o m  d e  d r u i p e n d e  v e r f d r u p p e l s  d a n  h e l e m a a l  w e g  t e  l at e n?  O f  zo rg t  d i t  d a n  
j u i st  w e e r  v o o r  t e  v e e l  l e e g t e?  M i s s c h i e n  zo u  i k  d e  a c h t e rg ro n d  d a n  e e n  e f f e n  k l e u r  
k u n n e n  ge v e n?   

Ik heb als voorbereiding een aantal feedbackvragen bedacht. 
Tijdens de Schouw heb ik mijn schetsen en voorlopige conceptmap 
illustraties getoond aan mede klasgenoten 



Feedback tijdens de schouw

- De ver fd ruppe ls  gaven ju i s t  he t  ex t ra spee lse  en  “spec ia le ”  e f fec t  

waardoor  het  on twerp  n ie t  saa i  oogt .  De  ba lans  i s  op  te  lossen door  meer  

te  schu iven met  de  spet te rs ,  o f  he lemaa l  weg la ten en  een  w i t te  

ach tergrond  met  een  pat roon proberen.

- De zwarte  le t te rs  op  donkerb lauw va l len  een  beet je  weg.

- De gek leurde  logo ’  s  sp r ingen er  ju i s t  hee l  e rg  u i t  maar  zo rgt  we l  voor  

onrust  dus  l i ch tb lauw i s  be ter  om meer  rus t  in  he t  on twerp  te  c reëren.  



Feedback verwerking

Ik heb de gekregen feedback verwerkt door de achtergrond 

te veranderen naar een papieren /canvas doek patroon. Wel 

nog de witte k leur om het rust ig te houden. Verder heb ik 

nog de donker blauwe kleuren verander t naar een iets 

l ichter donkerblauw/donker l i la k leur. Nu z i jn de zwarte 

teksten wel duidel i jk te lezen. 



Ontwerpproces

Exper imenteren met  de  locat ie  van  de  ver fd ruppe ls ,

Op  deze  man ier  w i l  i k  k i j ken  we lke  opt ie  de  bes te  

ba lans  op  het  on twerp  gee f t .

Bron: Graphic Design The New Basics, Ellen Lupton en Jennifer 
Cole Phillips. (pagina 48 t/m 60 ritme en balans, 10 September 
2024)
(Zie laatste pagina voor bronnenlijst)



Ontwerpproces
Aan het  e inde  van  mi jn  on twerpproces  schoot  me ineens een  leuk  idee  te  

b innen.  Vyasa  had  het  in  de  les  name l i j k  over  dat  he t  aan -  en  u i t ze t ten van  een  

l amp ook in te rac t ie  i s ,  daar  ben  ik  het  ook  mee eens .  Ik  w i lde  daarom een 

l i ch tgevende g loe i l amp in  de  buurt  van  het  hoofd  van  het  poppet je  p laatsen.  D i t  

met  a l s  reden  dat  een  g loe i l amp b i j  een  hoofd  vaak  ook  symboo l  s taat  voor  een  

n ieuw idee  dat  je  te  b innen sch ie t .  T i jdens deze  opdracht  heb  ik  dat  ze l f  ook  

vee l  gemerkt  dat  e r  te lkens  weer  een  n ieuw ideet je  in  mi j  op  kwam d ie  de  

puzze l  comp leet  maak te,  en  de  g loe i lamp hoort  natuur l i j k  ook  b i j  een  c reat ie f  

proces  wat  weer  goed b innen mi jn  sch i lder  thema pas t .

Het getal 50 is verwerkt in de gloeilamp, ik 
hou ervan als je een beetje moet zoeken 
naar bepaalde boodschappen in beeld. Dat 
maakt de kijker actief.



Concept map 

E indresu l taat  –  Chut ima Lorngoen



Conceptmap toelichting
De ver fb l ikken geven r i tme  in  het  ontwerp  aan .  De  vorm van  de  

ver fb l i k  word t  te lkens  herhaa ld .  A l l een  de  g root te  van  het  b l i k  

veranderd  om Hiërarchisch  he t  gebru ik  van  de  med ia  weer  te  

geven.   

Een kwast bestaat uit meerdere lijnen, evenwijdig 
aan elkaar. In dit geval staan de 5 kwasten ook 
evenwijdig aan elkaar in een lijnenspel. Net als de 
liniaal die ernaast staat, de liniaal bestaat uit 
lijnen maar deze 4 lijnen vormen samen een vlak 
die afgebeeld wordt als liniaal. Ook op de liniaal 
staan meerdere korte lijnen evenwijdig aan elkaar 
in lijnenspel. (Punt, lijn, vlak)

Ik heb de conceptmap gebalanceerd door de illustratie zowel links als 
rechts even “zwaar” te maken. Rechts staat een grote stapel blikken, deze 
blikken vullen de ruimte goed op. Links heb ik dan in dezelfde grijze kleur 
een liniaal geplaatst, en de kwasten heb ik zwart gemaakt zodat de 
hoeveelheid grijs en zwart beide kanten ongeveer gelijk zal zijn. Ook door 
de spetter achter de liniaal en het verfpalet is deze illustratie in balans. 

Hiërarchie heb ik ook 
gebruikt door te spelen met 
de groottes van de app 
icoontjes in de verfklodder. 
De grotere app icoontjes 
zijn de apps die ik vaker 
gebruik dan de kleinere 
apps. 

Ik heb over het algemeen kleuren gebruikt die 
bij elkaar passen, blauwtinten. Ook gebruik ik 
vormen die passen in het zelfde onderwerp 
“Schilderen/creatief bezig zijn”. Door deze 
samenhang van elementen voelt de totale 
conceptmap als geheel omdat de elementen 
qua kleur bij elkaar passen en qua betekenis. 
(Harmonie)

De lengte van de kwasten geeft 
aan hoeveel uur mijn 
schermtijd is, dit kun je van de 
liniaal aflezen.

Kleuren, blauw is de kleur van 
orde en rust, maar tegelijkertijd 
ook van fris en energiek. Lichte 
tinten zijn rustig en donkere tinten 
zijn energiek en krachtig. Dit past 
bij mijn persoonlijkheid omdat ik 
over het algemeen erg rustig ben 
maar in mijn hoofd is het vaak 
chaotisch druk.
Met de verschillende blauwe 
kleurtinten geef ik mijn gevoel 
over media weer. 

De achtergrond is een wit canvas 
doek met een papier/doek 
patroon.

Met dit materiaal en al het voorgaand materiaal over 
mijn ontwerpproces laat ik zien dat ik de LUK 1.2 
beheers.

Bron: Boek Beeldtaal & Graphic Design 
The New Basics (Zie bronnenlijst laatste 
pagina)

De achtergrond is heel realistisch terwijl de voorgrond cartoon stijl 
geïllustreerd is. Dit geeft een contrast tussen realistisch en 
geïllustreerd weer.



Reflectie 

o Ik vond het een leerzaam en interessante opdracht. Ik had nameli jk zelf  n iet door hoeveel 

interact ieve media je tegenkomt op een dag, en dus niet a l leen op je telefoon. Dat heef t mij nieuwe 

inzichten gegeven over mijn mediagebruik.

o Ik vond het leuk om meteen al de ontwerppr inc ipes en begr ippen die je in de lessen leer t toe te 

passen in prakt i jk op je eigen ontwerp. Hierdoor bl i j f t  de betekenis van zo’n ontwerppr inc ipe ook 

beter hangen.

o Ik l iep zelf  wel aan tegen het werken in Photoshop. Achteraf had ik dit  anders kunnen doen door geen 

photoshop te gebruiken maar door adobe I l lustrator te gebruiken. Mijn conceptmap was nameli jk 

geen foto maar i l lustrat ie.  Hierdoor kwam ik aan het begin moei l i jk op gang maar ik weet nu wel een 

stuk meer over photoshop dan voorheen. De volgende keer zou ik dus eerst bedenken wat voor soor t 

ontwerp ik wi l  maken om vervolgens te bedenken welk programma ik daar het beste voor kan 

gebruiken.

o Ik heb geleerd om op een andere manier naar mijn eigen creat ies te k i jken, nameli jk door de 

ontwerppr incipes toe te passen en niet a l leen te k i jken naar wat vind ik “mooi” of “ leuk”. 

o Ik merk zelf  dat ik ook erg veel moeite had met balans vinden in mijn ontwerp. Dit  is  een punt 

waarop ik wel even vast zat.  Ik had een vr i j  druk ontwerp bedacht en wist niet meer goed hoe ik dit  

het beste kon uitbalanceren dus daar heb ik veel feedback voor moeten vragen. De feedback heef t 

wel erg goed geholpen. 



Bronnenlijst

I. https://nl.pinterest.com/search/pins/?q=verfblikken%20illustratie&rs=typed  
(Pinterest,  geraadpleegd 6 september 2024)

II. https://coolors.co/78c0e0 -449dd1-192bc2-1b079d-0f0f57 (kleurenpalet,  
geraadpleegd 10 september 2024)

I I I. Beeldtaal (perspectieven voor makers en gebruikers)  :Jos van den Broek, Willem 
Koetsenruijter,  Jaap de Jong, Laetitia Smit:   3 e druk 2019 (boek, geraadpleegd 10 
september 2024) 

IV. Graphic Design The New Basics: Ellen Lupton, Jennifer Cole Phillips: Tweede editie,  
2015 (Boek geraadpleegd 10 september 2024) 

V. https://lotteconcepts.nl/2018/08/03/kleur-
theorie/#:~:text=Complementaire%20kleuren%20zijn%20contrasterende%20kleur,z
e%20voor%20een%20visueel%20contrast .  (Blog over contrast/ kleurencirkel,  
geraadpleegd 12 September 2024)
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